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CONVOCATORIA DE ESTIMULOS PARA EL ARTE Y LA CULTURA 2017
LINEA MEDELLIN DE LOS 70, 80, Y 90

ESTIMULO PARA LA CREACION DE NARRATIVAS AUDIOVISUALES

OBJETIVO DE LA CONVOCATORIA (ENFOQUE MUSEO):

“La esperanza no es el recuerdo fijado, sino el retorno de lo olvidado”
Th. W. Adorno

El Museo Casa de la Memoria en su compromiso por promover la construccién participativa de
memorias en la ciudad de Medellin, invita a presentar propuestas para los diferentes estimulos
ofrecidos en la linea Medellin de los 70, 80 y 90 de la Convocatoria de Estimulos para el Arte y la
Cultura 2017.

El Museo busca que los ciudadanos de Medellin y sus corregimientos construyan de manera
participativa las memorias sobre sus vivencias, experiencias, aprendizajes y resignificaciones de
los conflictos ocurridos durante el periodo de 1970 a 1999. Esta convocatoria invita a
rememorar para actualizar un pasado quebrantado que se ha sustraido a la transmisidn; busca
actualizar los futuros perdidos de dicha época por los diversos acontecimientos que marcaron a
la ciudad y sus pobladores positiva o negativamente, para que se transformen en oportunidades
y promesas de nuevos "por-venires".

Estas memorias participativas deben contribuir a la comprensién del presente, entendiendo que
debemos ocuparnos del pasado una y otra vez, desde la perspectiva del presente para lograr
transformar los conflictos vividos a través de su resignificacion. La tensidon constante entre
futuro-presente y pasado-presente provee de impetu critico al recuerdo y el suefio utépico
frustrado en el pasado se despierta a través de esa memoria que no muestra la realidad tal
como propiamente fue, sino que la convoca en constelaciéon con el presente y el futuro,
cargandola con un impulso creativo para imaginar y construir entre todos una Medellin en paz.

OBJETIVO DEL ESTIMULO: Este estimulo estd dirigido a impulsar las iniciativas que reconstruyan
y visibilicen las formas en que los habitantes de la Medellin de hoy se representan la Medellin
de las décadas de los 70, 80 y 90, haciendo eco de su evolucion y sus transformaciones sociales y
urbanas. Pretende impulsar proyectos que respondan a las preguntas ¢Cémo desde hoy vemos
ese pasado reciente de la ciudad?, éicomo las generaciones actuales perciben la Medellin de los
70, 80 y 907, icédmo han cambiado las representaciones sobre Medellin y sus habitantes a lo
largo de estos afios?
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¢QUE SE ENTIENDE POR ESTA MODALIDAD DE ESTIMULO? Se entiende por narrativas
audiovisuales secuencias de video y audio elaboradas a partir de fotografias, dibujos,
ilustraciones, collages, foto-ilustraciones y/o grabaciones, articuladas deliberadamente en una
narracién. La narrativa audiovisual puede ser realizada a partir de historias reales o ficciones, en
formato digital, a blanco y negro y/o a color, puede acompafarse de textos, aunque el
componente audiovisual debe tener un papel relevante.

NOTA: Las propuestas para deben ser inéditas, no pueden haber participado en concursos de
indole similar, ni haber sido desarrolladas anteriormente.

No. de Estimulos ASIGNACION POR ESTIMULO (en millones)

1 15

TIEMPO DE EJECUCION

Hasta cuatro (4) meses, contados a partir de la resolucidon de otorgamiento, sin exceder la
vigencia fiscal 2017.

PERFIL DEL PARTICIPANTE

- Personas naturales.
- Personas juridicas.
- Grupos conformados.

PROPUESTA: Debe estar compuesta por:
PARTE A. Documentos técnicos generales (Aplican para todas las modalidades de estimulos)

Introduccion (Debe contener entre 250 y 400 palabras).

Objetivo general.

Objetivos especificos (Debe contener entre tres y cinco objetivos).

Justificacién: Debe argumentar la pertinencia y la necesidad de desarrollar la propuesta

(Debe contener maximo 400 palabras).

Descripcion de la propuesta: Especificar en qué consiste, el publico con el cual se propone

ejecutar, el lugar en el que se plantea desarrollar, entre otros aspectos relevantes que

considere pertinentes. (Debe contener maximo 400 palabras)

6. Metodologia: Explicar los métodos y herramientas metodoldgicas que propone para
desarrollar la propuesta.

7. Cronograma para desarrollar la propuesta (Debe ser por un tiempo maximo de cuatro (4)

meses y debe relacionarse con los objetivos de la propuesta)

PR

o
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Presupuesto (Debe sumar el valor total del estimulo al que aplica. En caso que presupuesto
presentado supere el valor del estimulo, se debe adjuntar la(s) carta(s) firmada(s) que
evidencie el compromiso de la(s) partes que va(n) a cofinanciar el valor que se exceda)
Documentos anexos: Si la propuesta se pretente desarrollar en lugares que requieren
permisos y/o autorizaciones de uso de espacios, o con personas frente a los cuales se
requieran consentimientos informados, debe adjuntar una descripcién sobre céomo se
solicitaran.

PARTE B. Documentos técnicos especificos (Aplica para esta modalidad de estimulo)

10.

11.
12.

13.

Sinopsis de la narrativa audiovisual con breve descripcion de los personajes (maximo 250
palabras).

Guiodn grafico (storyboard) que permita visualizar el desarrollo de la narracion.

Una (1) secuencia narrativa de cuatro (4) imagenes fijas en la que se pueda visualizar el
lenguaje estético que se desarrollara.

Antecedentes de trabajos previos elaborados por el o los aspirantes con grupos
poblacionales o comunidades que dan origen a la propuesta. Deben presentar verificables
(aplica en caso de haber trabajado con comunidades).

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA PROPUESTA:

Propuesta: Evalua los contenidos generales y especificos. Valor: 50 puntos.

Coherencia: Evalua la integracidn, articulacion y posibilidad de materializacion de los
diferentes elementos de la propuesta. Valor: 25 puntos.

Impacto: Evalua la proyeccidn y los beneficios que genera para la ciudad y los diferentes
procesos comunitarios. Valor: 25 puntos.

Nota: El puntaje minimo para otorgar el estimulo es de setenta (70) puntos.

DERECHOS DEL GANADOR DE ESTIMULOS

Ademas de los planteados en las condiciones generales de participacion:

Contar con un asesor a lo largo de la ejecucién de la beca.
Recibir el desembolso del estimulo de la siguiente forma:

o Un primer desembolso del 40% posterior a la entrega de todos los documentos de
legalizacion y otros que solicite el Museo Casa de la Memoria.

o Un segundo desembolso del 40% a la entrega del primer informe de ejecucién que
de cuenta de avance del 50% de la desarrollo de la propuesta, aprobado por parte
del asesor y/o supervisor.

o Un tercer desembolso del 20% a la entrega del informe final y aprobacién por parte
del asesor y/o supervisor.
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Nota: Los desembolsos pueden estar sujetos a la entrega de documentos y/o productos
especificos de acuerdo a la modalidad de participacidn, estos seran notificados por parte del
supervisor.

DEBERES DEL GANADOR
Ademads de los planteados en los lineamientos generales de participacién, debe:

- Presentar los informes que se soliciten durante el desarrollo de la propuesta (en
concertacién con el asesor y/o supervisor).

- Presentar las autorizaciones en los casos que exige permiso de derechos de autor, tales
como: imagenes de archivo, guion, musica, investigacion, o las que sean pertinentes.

- Garantizar minimo una (1) socializacién sobre los resultados del proceso con la comunidad
en la cual se desarrolld la propuesta al finalizar la misma.

- Asistir y participar de los talleres, conversatorios, eventos de ciudad y/o reuniones a las
cuales sea convocado por el Museo Casa de la Memoria.

- Autorizar al Museo Casa de la Memoria y a la Alcaldia de Medellin a presentar, exhibir o
hacer uso del producto y material resultado de la ejecucién del estimulo durante el tiempo
qgue consideren, respetando los derechos de autoria del realizador.

- Realizar los ajustes solicitados por el asesor y/o supervisor.

- Una vez finalizado el producto, hacer entrega oficial al Museo Casa de la Memoria del
informe final y la sistematizacién de la experiencia en el formato entregado por el Museo,
en soporte fisico y digital (CD, DVD o USB).

- El ganador podra hacer uso general del producto, siempre y cuando relacione de manera
clara y visible que fue ganador de estimulo en la Convocatoria Publica de la Alcaldia de
Medellin y el Museo Casa de la Memoria, al igual que los logos de ambas entidades. Tal
como se muestra a continuacién:

Ganador de estimulo de la Convocatoria para el arte y la cultura 2017, Medellin ciudad de
artistas, de la Alcaldia de Medellin en alianza con el Museo Casa de la Memoria.

Logo N@1: Museo Casa de la Memoria. Logo N92: Alcaldia de Medellin (alineado al lado
derecho del logo N@1).

- Entregar al Museo Casa de la Memoria la version final del producto desarrollado, con las
siguientes especificaciones y/o caracteristicas:

o Copia MASTER del audiovisual finalizado (copia sin compresidn), en formato
compatible con MAC y PC; y 3 copias digitales (en DVD como datos o USB) del
audiovisual finalizado en formato minimo 720p y dimensiones HD 720 x 1080,
formato .mov, .mpg. .mp4 compatibles con plataformas MAC y PC. El audiovisual
debe tener una duracién minima de 5 minutos y maxima de 10 minutos.




